Мастер – класс 
«Что мы знаем о кубиках Никитина, цветных палочках Кюизенера 
и кто такой Зак?»

Цель мастер – класса: освоение и последующее активное применение технологии развивающих игр в практической деятельности педагога – воспитателя.

Участники: воспитатели всех возрастных групп.

Цели:

· Совершенствование воспитательно – образовательного процесса по расширению и уточнению представлений о разных видах развивающих игр математического содержания, о материалах, необходимых для работы;

· Поиск новых педагогических идей по пробуждению любознательности детей, интересу к развивающим играм;

· Построение модели современного познавательного занятия в соответствии с ФГОС при ознакомлении дошкольников с развивающими играми.

Предполагается, что в процессе обсуждения и проведения мастер – класса его участники смогут познакомиться с технологией применения развивающих игр на занятиях и в свободной деятельности детей, обменяться опытом, задать вопросы друг другу и ведущему, проанализировать проблему ребёнка.

Продуктом мастер – класса можно будет считать выполненные задания, посвящённые развивающим играм.  

Девиз: «Дайте ребёнку что – нибудь в руки, чтобы он начал думать»

План проведения мастер – класса:

· Представление технологии
· Ход мастер – класса  
· Рефлексия
· Заключение
Представление технологии

Развивающие игры создают своеобразный микроклимат для развития математических представлений дошкольника. Дети учатся анализу, сопоставлению, сравнению связанных между собой понятий и действий, выяснению сходства и различия в рассматриваемых фактах, развитию умения делать простейшие выводы и обобщения. У ребёнка формируются умения последовательно излагать свои мысли, включаться в разнообразную совместную познавательную деятельность, использовать математические знания для решения конкретных жизненных проблем, взаимодействовать со взрослыми и другими детьми в ходе выполнения заданий, внимательно слушать, объяснять свои действия при выполнении математических упражнений. 

Сегодня я хочу представить вашему вниманию развивающие игры математического содержания педагогов – новаторов Б.П. Никитина, А.З. Зака и Дьенеша. Опыт их работы был представлен в середине XX века. На сегодняшний день их работы не потеряли актуальности и положительно влияют на саморазвитие ребёнка, его самостоятельность, самоорганизацию, самовыражение, самоконтроль. В процессе моделирования ребёнок замещает конструкцией из палочек и кубиков реальный предмет с помощью творческого воображения. 
Ход мастер - класса

В играх Никитина заложен огромный потенциал в развитии творческих способностей детей. Ведь из предложенного набора деталей можно придумать самостоятельно бесконечно много игр.

Для начала просто рассмотрите кубики. Обратите внимание на то, в какие цвета они раскрашены. 

Вот и первые игры с кубиками для совсем маленьких: учим и закрепляем цвета; считаем кубики - учим понятие количества, формируем начальные навыки счета.

Построим из кубиков дорожки: одноцветные, после разноцветные. 

После освоения этих этапов можно приступить непосредственно к составлению узоров из кубиков, предложенных в книге Б.П. Никитина «Интеллектуальные игры». Выполнять узоры необходимо строго в порядке возрастания сложности, так например, в игре «Сложи узор» справившись с выполнением построения серии узоров А с применением 4 кубиков, дети смогут переключиться на выполнение серии узоров Б из 9 кубиков, далее В из 16 кубиков, а после этого перейти к серии узоров Г, Д. Результатом преодоления всех выше перечисленных этапов -  самостоятельное придумывание узоров. Это можно практиковать вне занятий. [image: image1.jpg]



Задание №1: Сложите узоры из кубиков по карточкам – схемам: «Дом», «Ёлочку», «Фонарик», «Цветок», «Бабочку», «Лесенку», «Лодку», «Золотую рыбку».

Задание №2: Придумайте сказку. Составьте предложение с учётом того образа, что у вас получилось. Прислушивайтесь при этом друг к другу, чтобы уловить сюжет сказки. 

Игры Зака не оставляют без интереса детей и, более того, переходят в увлечение. Решение с детьми занимательных задач служит надежной основой их умственного развития, формирование у них познавательных интересов. Создаются благоприятные условия для формирования такого ценного качества мышления, как самостоятельность. [image: image2.jpg]



Для развития любознательности, интереса к игре каждый раз необходимо создавать новую игровую ситуацию. Вот одна из них:

Игровая ситуация «Настоящие друзья»: однажды поползла гусеница в лес за хворостом. А навстречу ей муравей. Поздоровался муравей и предложил помочь. Гусеница сказала, что ей не тяжело, и она сможет справиться сама. Муравей пригласил гусеницу в гости. Гусеница согласилась и пошла прямо по дорожке. А муравей наискосок пошёл - так быстрее. Он уже пришел домой, чай поставил, пирогов испёк, а гусеницы все нет. Вышел он из дома и стал поджидать свою подругу. А вот и она. - Где ты так долго ползала? Наверно по пути кого-то встретила?

  - Нет, муравей нигде я не была.

  - Надо ходить короткой дорогой, как я.

- Не учи, я не могу ходить наискосок, а только прямо!

Муравей не обиделся, а пригласил гусеницу пить чай. Друзьями они стали с тех пор, хоть и ходят разными путями (Ведущий размещает на магнитной доске домик с необычными жильцами). 

Задание: Найдите одиночный ход гусеницы и муравья.
· Куда пойдёт гусеница из клетки, где живёт одна точка? (Пойдёт туда, где живут две точки или один крестик).
· Куда пойдёт гусеница из клетки, где живут два крестика? (Пойдёт туда, где живут две точки, один крестик, два круга или три крестика).
· Куда пойдёт муравей из клетки, где живёт одна точка? (Пойдёт туда, где живут два крестика).
· Куда пойдёт муравей из клетки, где живут два крестика? (Пойдёт туда, где живут три точки, три круга, один круг или одна точка).
Поиграйте с детьми в математику, используя палочки Кюизенера.  [image: image3.jpg]Urpel A.3aka





Палочки Кюизенера – это набор счетных палочек, которые еще называют «числа в цвете», "цветными палочками", "цветными числами", "цветными линеечками. Палочки одной длины выполнены в одном цвете и обозначают определенное число. 

Чем больше длина палочки, тем большее числовое значение она выражает.

На начальном этапе занятий  палочки Кюизенера необходимо использовать как игровой  материал. 
Мы сейчас с вами «поиграем» в математику.

Задание 1:Постройте лесенку из 10 палочек от меньшей (белой) к большей (оранжевой), начиная построение с левой стороны (ведущий размещает на магнитной доске образец построения лесенки). 

Задание 2: Назовите, какого цвета палочка стоит пятой (жёлтая), восьмой (бордовая), второй (розовая)? Какая палочка справа от синей (оранжевая), слева от жёлтой (красная)? Какая палочка короче синей, но длиннее чёрной (бордовая)? Какая палочка выше, чем синяя (оранжевая); ниже, чем жёлтая (красная)?

Задание 3: Положите голубую палочку между жёлтой и красной, а оранжевую слева от жёлтой, розовую справа от красной. Найдите любую палочку, которая короче чёрной (белая), длиннее красной (фиолетовая).

Выполняя данные задания дети осваивают состав цвета, соотношение палочек по размеру. Осваивают порядковый счёт, понятие «между», пространственные отношения (слева, справа, короткий, длинный, длиннее, короче; выше, чем; ниже, чем).
Уважаемые коллеги! Я продемонстрировала вам работу лишь с некоторыми развивающими играми. Советую обратить внимание на другие игры математического содержания: игры Никитина -  «Уникуб», «Кубики для всех», «Кирпичики», «Сложи квадрат»; логические блоки Дьенеша; игры Воскобовича – «Двухцветный и четырёхцветный квадраты», «Чудо – крестики», «Геоконт». 
Рефлексия: педагоги задают вопросы друг другу и ведущему, обмениваются впечатлениями о мастер – классе.

Заключение

Сегодня мы с вами познакомились с кубиками Никитина, цветными палочками Кюизенера, загадками Зака. По моему мнению, именно эти игры учат детей понимать схемы, распознавать реальные предметы в абстрактных рисунках; способствуют развитию логического мышления; создают благоприятные условия для формирования такого ценного качества мышления, как самостоятельность. Но не стоит забывать о самом главном: организуя с детьми игру, необходимо поддерживать и одобрять все их верные попытки и никогда не порицать за ошибки и непонимание. 

Благодарю за сотрудничество! Творческих всем успехов! 
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